COLLEGE DE L’AUTORITE DE REGULATION DES JEUX EN LIGNE
DECISION N° 2012-060 DU 24 MAI 2012

Le college de I'Autorité de régulation des jeux en ligne ;

Vu la loi n° 2010-476 du 12 mai 2010 relative a I'ouverture a la concurrence et a la régulation du
secteur des jeux d'argent et de hasard en ligne ;

Vu le décret n°2010-483 du 12 mai 2010 relatif aux compétitions sportives et aux types de résultats
sportifs définis par I'Autorité de régulation des jeux en ligne, notamment ses articles 2, 3 et 4 ;

Vu la liste des catégories de compétitions sportives, types de résultats et phases de jeux
correspondantes pouvant faire I'objet de paris en ligne modifiée en dernier lieu par la délibération du
college de I'Autorité de régulation des jeux en ligne n°2012-048 du 18 avril 2012 ;

Vu la saisine de la société B.E.S. SAS (ci-aprés B.E.S.), recue le 11 janvier 2012 par |'Autorité de
régulation des jeux en ligne, par laquelle elle sollicite, en application des articles 2 et 3 du décret
susvisé, l'inscription de nouvelles compétitions et de nouveaux types de résultats pour le canoé-
kayak, sur la liste des catégories de compétitions sportives, types de résultats et phases de jeux
correspondantes pouvant faire I'objet de paris en ligne ;

Vu la saisine de la Fédération Francaise de Canoé-Kayak et sa réponse recue par |'Autorité de
régulation des jeux en ligne le 29 mars 2012 ;

Vu la saisine de la Fédération Francaise de Basketball recue par |'Autorité de régulation des jeux en
ligne le 4 avril 2012, dans laquelle elle sollicite, en application de Il'article 3 du décret susvisé,
l'inscription de nouveaux types de résultats pour le basketball sur la liste des catégories de
compétitions sportives, types de résultats et phases de jeux correspondantes pouvant faire I'objet de
paris en ligne ;

Vu la saisine du groupement d'intérét économique PMU (ci-aprés le PMU), recue le 23 avril 2012 par
I'Autorité de régulation des jeux en ligne, par laquelle il sollicite, en application des articles 2 et 3 du
décret susvisé, linscription de nouveaux types de résultats pour le basketball et de nouvelles
compétitions et types de résultats pour le football sur la liste des catégories de compétitions sportives,
types de résultats et phases de jeux correspondantes pouvant faire I'objet de paris en ligne ;

Vu la saisine de la Fédération Francaise de Basketball sur cette demande et son avis, recu le 21 mai
2012 par I'Autorité de régulation des jeux en ligne ;

Vu les saisines de la société Betclic Enterprises Ltd (ci-apres Betclic), recues les 30 avril et le 10 mai
2012 par I'Autorité de régulation des jeux en ligne, par laquelle elle sollicite, en application des articles
2 et 3 du décret susvisé, l'inscription de nouvelles compétitions et de nouveaux types de résultats pour
le football sur la liste des catégories de compétitions sportives, types de résultats et phases de jeux
correspondantes pouvant faire I'objet de paris en ligne ;

Vu la saisine de la société B.E.S. (ci-apres B.E.S.), recue le 10 mai 2012 par I'Autorité de régulation
des jeux en ligne, par laquelle elle sollicite, en application de Il'article 3 du décret susvisé, l'inscription
de nouveaux types de résultats pour le football sur la liste des catégories de compétitions sportives,
types de résultats et phases de jeux correspondantes pouvant faire I'objet de paris en ligne ;



Vu la saisine de la Fédération Francaise de Football sur ces demandes et son avis, recu le 16 mai
2012 par I'Autorité de régulation des jeux en ligne ;

Vu la saisine du groupement d'intérét économique PMU (ci-apres le PMU), recue le 9 mars 2012 par
I'Autorité de régulation des jeux en ligne, par laquelle il sollicite, en application des articles 2 et 3 du
décret susvisé, linscription de nouvelles compétitions et de nouveaux types de résultats pour le
squash, sur la liste des catégories de compétitions sportives, types de résultats et phases de jeux
correspondantes pouvant faire I'objet de paris en ligne ;

Vu la saisine de la Fédération Francaise de Squash sur cette demande et son avis recu par I'Autorité
de régulation des jeux en ligne le 16 mai 2012 ;

Vu la demande de la société SOFUN GAMING SAS (ci-aprés SOFUN GAMING), recue le 2 avril 2012
par I'Autorité de régulation des jeux en ligne, par laquelle elle sollicite, en application de I'article 3 du
décret susvisé, l'inscription de nouveaux supports de paris autorisés pour le sport automobile sur la
liste des catégories de compétitions sportives, types de résultats et phases de jeux correspondantes
pouvant faire I'objet de paris en ligne ;

Vu la saisine de la Fédération Francaise de Sport Automobile et son avis recu par I'Autorité de
régulation des jeux en ligne le 16 mai 2012 ;

MOTIFS DE LA DECISION :

Considérant que B.E.S. sollicite que les épreuves olympiques de canoé-kayak (course en ligne et
slalom) soient inscrites sur la liste des supports de paris autorisés, en y associant une demande
d'inscription des types de résultats "vainqueur" et "podium" ;

Considérant que la Fédération Francaise de Canoé-Kayak a indiqué a I'Autorité de régulation des
jeux en ligne étre favorable a cette demande ;

Considérant que les Jeux Olympiques sont une compétition dont les conditions d'organisation sont
strictement encadrées par le Comité International Olympique, qui s'assure également que
I'organisateur garantit la publicité des résultats des épreuves ; que les Jeux Olympiques présentent
incontestablement une notoriété et un enjeu sportif réel pour les athlétes ;

Considérant qu'il y a lieu d'inscrire, sur la liste des supports de paris autorisés, les épreuves
Olympiques de slalom et de course en ligne de canoé-kayak, en y associant les types de résultats
"vainqueur" et "podium" ;

Considérant que la Fédération Francaise de Basketball sollicite I'inscription des types de résultats
"meilleur rebondeur a la fin du 1% quart-temps", "meilleur rebondeur & la fin du 2°™ quart-temps",
"meilleur rebondeur & la fin du 3°™ quart-temps”, "meilleur rebondeur a la fin du 4°™ quart-temps",
"meilleur rebondeur a la fin du match" pour chaque match, "quelles seront les équipes qualifiées pour
les quarts de finale?", "quelles seront les équipes qualifiées pour les demi-finales?", "quelles seront
les équipes qualifiées pour la finale?", "quelle équipe sera championne?”, "classement de la

compétition”, "meilleur marqueur de la compétition”, "meilleur intercepteur de la compétition”, "meilleur
rebondeur de la compétition" et "meilleur contreur de la compétition" pour la compétition ;



Considérant que le PMU sollicite l'inscription des types de résultats "équipe gagnante de chaque

quart-temps", "écart de points de chaque quart-temps entre les deux équipes"”, "nombre de points total

d'un quart-temps”, "meilleur marqueur d'un quart-temps", "meilleur intercepteur d'un quart-temps" et
"meilleur contreur d'un quart-temps" ;

Considérant que la Fédération Internationale de Basketball a défini dans le Manuel des statisticiens
du basketball les notions de rebond, interception et contre ; qu'un rebondeur est celui qui, aprés une
tentative échouée de marquer, parvient a maitriser le ballon en premier ; qu'un intercepteur est celui
qui parvient, sans commettre de faute et par son action, a reprendre la maitrise du ballon a un
adversaire qui le tenait, dribblait ou tentait de le passer a un coéquipier ; qu'un contreur est celui qui
parvient a dévier la trajectoire d'un ballon lors d'une tentative de panier, faisant échouer le lancer ;

Considérant qu'un rebond, une interception ou un contre sont des événements intervenant au cours
de la compétition, traduisant les performances sportives objectives et quantifiables des participants ;
gue la Fédération Francaise de Basketball fait valoir que les statisticiens sont licenciés de la
Fédération, qu'ils sont formés par la fédération ou la ligue et exercent leur activité sous le contrble de
leur formateur, qu'ils sont soumis a la réglementation de la fédération et de la ligue de basketball ; que
les statistiques relatives aux rebonds, contres ou interceptions apparaissent sur la feuille de match et
sont rendus publiques a ce titre ;

Considérant que les types de résultats "meilleur rebondeur a la fin du 1° quart-temps”, "meilleur
rebondeur & la fin du 2°™ quart-temps", "meilleur rebondeur a la fin du 3°™ quart-temps", "meilleur
rebondeur a la fin du

4°me quart-temps", "meilleur rebondeur a la fin du match", "meilleur marqueur de

la compétition”, "meilleur intercepteur de la compétition”, "meilleur rebondeur de la compétition",
"meilleur contreur de la compétition”, "meilleur marqueur d’'un quart-temps", "meilleur intercepteur d’'un
quart-temps" et "meilleur contreur d'un quart-temps" seront donc inscrits sur la liste des supports
autorisés de paris pour le basketball, étant souligné qu'il appartiendra a l'opérateur qui souhaiterait
proposer des paris sur ces types de résultats de s'assurer, préalablement a l'offre, auprés de
I'organisateur de la compétition, qu'il proclame effectivement ces types de résultats ; I'Autorité de
régulation des jeux en ligne effectuera toutefois un bilan, dans un an, de la pertinence de l'offre de

paris sur ces types de résultats ;

Considérant que le type de résultat "classement de la compétition" traduit les performances sportives
objectives et quantifiables des équipes participant a la compétition ; qu'au vu de I'enjeu sportif de la
compétition il y a lieu d'inscrire sur la liste des supports de paris autorisés le type de résultat "premiére
moitié du classement de la compétition" ;

Considérant que les types de résultats "quelles seront les équipes qualifiées pour les quarts de
finale?", "quelles seront les équipes qualifiées pour les demi-finales?", "quelles seront les équipes
qualifiées pour la finale?", "quelle équipe sera championne?", "équipe gagnante de chaque quart-
temps", "écart de points entre les deux équipes de chaque quart-temps ", "nombre de points total d'un
quart-temps" traduisent les performances sportives objectives et quantifiables des participants ; que
pour les types de résultats "équipe gagnante de chaque quart-temps"”, "écart de points entre les deux
équipes de chaque quart-temps" et "nombre de points total d'un quart-temps", il y a lieu d'exclure la
possibilité d'offrir des paris a partir de ces types de résultats sur le dernier quart-temps pour préserver
I'intégrité des rencontres ; qu'il y a lieu de les inscrire sur la liste des supports de paris sous la forme

"équipes qualifiées pour les quarts de finale", "équipes qualifiées pour les demi-finales", " équipes

qualifiées pour la finale", "équipe championne", "équipe gagnante d’'un quart-temps (a I'exclusion du

4eme quart-temps)”, "écart de points entre les deux équipes a la fin d’un quart-temps (a I'exclusion du
4éme quart-temps)" et "nombre de points total d’un quart-temps (& I'exclusion du 4°™ quart-temps)" ;

Considérant la demande d'inscription du PMU de compétitions de squash sur la liste des supports de
paris autorisés ;



Considérant que la Fédération Francaise de Squash a fait part de son intérét pour I'ouverture des
paris sportifs a cette discipline tout en soulignant le caractére prématuré de cette ouverture au regard
des aménagements nécessaires de ses reglements fédéraux et des évolutions en cours de la
gouvernance de la discipline au niveau mondial ; considérant en outre qu'il n'est pas établi que les
compétitions étrangéres dont l'inscription est sollicitée présenteraient une notoriété de nature a réunir
un nombre suffisant de parieurs en France ; qu'il y a donc lieu de rejeter en I'état les demandes
d'inscription des compétitions de squash ; lorsque la Fédération Francaise de Squash aura confirmé
étre en mesure de mettre en place les aménagements nécessaires a la prévention de la fraude et a la
préservation de l'intégrité de ses manifestations, en lien avec les paris sportifs, il y aura lieu, le cas
échéant, de statuer a nouveau sur l'inscription de ses compétitions ;

Considérant que SOFUN GAMING sollicite l'inscription des types de résultats pour le Championnat

du Monde de Formule Un de la FIA "classement complet de championnat (pilote/équipe)"”, "série de

victoire (pilote/écurie)", "classement des pilotes a l'issue de la phase de qualification (10 premiers)",
"classement final d’'une course (10 premiers)" et "auteur du meilleur tour en course (pilote/écurie)" ;

Considérant qu'en I'état de la rédaction de la liste des supports de paris autorisés, les paris sont
possibles sur le classement du championnat des dix premiéres équipes ou des dix meilleurs pilotes ;
qu'au regard du systeme d‘attribution de points du Championnat du Monde de Formule Un de la FIA
et de I'enjeu sportif de chaque épreuve, il n'y a pas lieu d'inscrire le type de résultat "classement
complet de championnat (pilote/équipe)” ;

Considérant que le type de résultat "série de victoires pour un pilote ou pour une équipe" traduit bien
les performances sportives objectives et quantifiables d'un pilote ou d'une équipe, l'organisateur
annongant la victoire a l'issue de chaque épreuve du pilote et de son équipe ; qu'il y a lieu de l'inscrire
sur la liste des supports de paris sous la forme "série de victoires en Grands Prix comptant pour le
Championnat du Monde de Formule Un de la FIA pour un pilote ou pour une équipe" ;

Considérant que le type de résultat "classement final d'une course (10 premiers)" pour le
Championnat du Monde de Formule Un de la FIA traduit bien les performances sportives objectives et
guantifiables d'un pilote ou d'une équipe, l'organisateur annongant la victoire a l'issue de chaque
épreuve du pilote et de son équipe ; considérant que dans le cadre du Championnat du Monde de
Formule Un de la FIA, seuls les dix meilleurs pilotes au classement d'un Grand Prix se voient attribuer
des points pour le Championnat, il y a donc lieu d'inscrire sur la liste des supports de paris autorisés
ce type de résultat sous la forme "classement final d'un Grand Prix comptant pour le Championnat du
Monde de Formule Un de la FIA (10 premiers)" ;

Considérant que le type de résultat "auteur du meilleur tour en course (pilote/équipe)” traduit bien
une performance sportive objective et quantifiable d'un pilote et de I'équipe a laquelle il appartient, que
I'organisateur d’'un Grand Prix comptant pour le Championnat du Monde de Formule Un de la FIA
annonce ce type de résultat ; qu'il y a donc lieu de l'inscrire sur la liste des supports de paris sous la
forme "auteur (pilote/équipe) du meilleur tour en course au terme d'un Grand Prix comptant pour le
Championnat du Monde de Formule Un de la FIA";

Considérant que le college de 'ARJEL a autorisé, par décision n°2012-033 du 23 mars 2012, les
paris portant sur les pilotes ayant réalisé les trois meilleurs temps a l'issue de la derniere séance de
qualification des Grands Prix comptant pour le Championnat du Monde de Formule Un de la FIA, que
la société SOFUN GAMING n'apporte pas, dans sa demande d'inscription du type de résultat
"classement des pilotes a l'issue de la phase de qualifications (10 premiers)”, d'éléments justifiant
I'extension de l'offre autorisée aux dix premiers pilotes ; qu'au vu de I'enjeu sportif considéré, il n'y a
pas lieu d'inscrire ce type de résultat ;



Considérant que B.E.S. demande l'inscription des types de résultat "1% victoire officielle d’un pays
dans la compétition”, "groupe dont provient le vainqueur final", "équipe qualifiée pour les quarts de
finale" ; considérant que Betclic demande l'inscription des types de résultats rattachés aux phases de

poules d'une compétition "nombre de victoires d’une équipe”, "classement final du groupe", "total de

points d’'une équipe dans le groupe", "nombre de buts inscrits dans le groupe" et "buteur dans le
groupe" pour le football ;

Considérant que la phase préalable d'une compétition organisée avec des poules permet de
désigner les équipes prenant part a la phase finale, étant souligné que certaines rencontres de poules
sont susceptibles de ne présenter aucun enjeu sportif pour certaines des équipes ; considérant que
parmi les types de résultats dont l'inscription est sollicitée, seuls seront inscrits les types de résultats
"groupe dont provient le vainqueur final" et "équipe qualifiée pour les quarts de finale", le type de
résultat classement final du groupe" étant intégré a la liste sous la forme "équipe qualifiée a l'issue de
la phase de poule" ;

Considérant que B.E.S. fait valoir le type de résultat "1% victoire officielle d'un pays dans la
compétition" permettrait d'offrir des paris sur le fait que le vainqueur de la compétition la remporterait
pour la premiére fois de son histoire ; que ce type de résultat traduit bien une performance sportive
objective et quantifiable d'une équipe et qu'il y a lieu de l'inscrire sur la liste des supports de paris
autorises ;

Considérant que Betclic demande l'inscription sur la liste des supports de paris autorisés, des matchs
amicaux internationaux FIFA comportant au moins une équipe du top 50 FIFA ; considérant que les
matchs amicaux internationaux, de catégorie A FIFA, opposant deux équipes toutes deux classées
dans les 50 premiéres du classement FIFA, en vigueur 30 jours avant la date du match concerné sont
des supports de paris autorisés ; considérant que l'enjeu des matchs amicaux internationaux de
catégorie A FIFA doit étre considéré a l'aune des points que ces matchs peuvent rapporter aux
classement FIFA des équipes nationales ; que cet enjeu est directement lié au classement FIFA de
ces équipes ; que I'enjeu sportif des matchs impliquant des équipes inscrites au-dela de la 50°Me place
au classement FIFA est limité et que ces rencontres n'apparaissent pas devoir, a ce titre, étre des
supports autorisés de paris ;

Considérant que le PMU demande l'inscription, sur la liste des supports de paris autorisés pour le
football, des championnats de football du Chili, de Bolivie, du Pérou, du Paraguay, de I'Uruguay et
d'Equateur de premiére division, de compétitions de futsal et de beach soccer ;

Considérant que les championnats de football du Chili, de Bolivie, du Pérou, du Paraguay, de
I'Uruguay et d'Equateur de premiéere division ne semblent pas présenter une notoriété de nature a
garantir un nombre satisfaisant de parieurs en France ;

Considérant qu'il n'apparait pas davantage que le futsal et le beach soccer et les compétitions dont
I'inscription est sollicitée présentent une notoriété de nature a garantir un nombre satisfaisant de
parieurs en France ;

Considérant qu'il n'y a pas lieu d'inscrire ces compétitions sur la liste des supports de paris
autorisés ;



DECIDE :

Article 1 — Dans chaque discipline sportive concernée, seules les catégories de compétitions et les
types de résultats de ces compétitions qui figurent dans la liste annexée a la présente décision, et
avec laquelle elle fait corps, peuvent servir de supports a des paris sportifs en ligne.

Toutefois, une compétition ou épreuve d'une compétition qui en vertu de son réglement serait
exclusivement réservée aux mineurs ne peut étre support de paris sportifs en ligne.

Article 2 — Cette liste sera complétée ou modifiée en tant que de besoin par une nouvelle décision du

college de 'Autorité.

Article 3 — La présente décision sera publiée sur le site Internet de I'Autorité de régulation des jeux en
ligne.

Fait a Paris, le 24 mai 2012,

Le président de I’Autorité de régulation des jeux en ligne

Jean-Francois VILOTTE

Décision mise en ligne sur le site officiel de I’ARJEL le 25 mai 2012



ATHLETISME
Catégories de compétitions

e Championnat de France de Cross-Country
« Championnat de France Elite d'Athlétisme
» Championnat de France Elite en salle d'Athlétisme
« Epreuves du Circuit professionnel Ligue Nationale d'Athlétisme (LNA)
» Championnat d'Europe d'Athlétisme
« Championnat d'Europe de Cross-Country
e Championnat d'Europe en salle d'Athlétisme
« Championnat d'Europe par équipe d'Athlétisme
* Championnat du Monde de Cross-Country
« Championnats du Monde d'Athlétisme
* Championnats du Monde en salle d'Athlétisme
« Decanation
« Meeting de Paris - Bercy
e Epreuves de Courses sur route a label IAAF (Association Internationale des Fédérations
d'Athlétisme)
« Epreuves du Circuit Diamonds League
 Epreuves du Circuit IAAF des Meetings en salle
« Jeux Olympiques :
0o Hommes:

- 10000m

- 100m

- 110m haies

- 1500m

- 200m

- 20km marche

- 3000m steeple

- 400m

- 400m haies

- 5000m

- 50km marche

- 800m

- Décathlon

- Disque

- Javelot

- Marathon

- Marteau

- Poids

- Relais 4x100m

- Relais 4x400m

- Saut ala perche

- Saut en hauteur

- Saut en longueur

- Triple saut



ATHLETISME (SUITE)

0o Femmes:
- 10000m
- 100m
- 100m haies
- 1500m
- 200m
- 20km marche
- 3000m steeple
- 400m
- 400m haies
- 5000m
- 800m
- Disque
- Heptathlon
- Javelot
- Marathon
- Marteau
- Poids
- Relais 4x100m
- Relais 4x400m
- Saut ala perche
- Saut en hauteur
- Saut en longueur
- Triple saut

Types de résultats et phases de jeux correspondantes
Pour toutes les disciplines et spécialités de I'athlétisme :

* Le vainqueur

* Le podium (3)

« La performance (la performance sur une épreuve ou sur une saison par un athléte)
« Le record (le record battu sur une épreuve ou sur une saison par un athléte)

« Nombre de médailles par pays

« Nombre de finalistes par pays

« Classement des athléetes (a l'issue d'une épreuve)



AVIRON
Catégories de compétitions

« Championnat de France d'Aviron de mer
» Championnat de France Bateaux Courts
« Championnat de France Bateaux Longs
« Championnat d'Europe

* Championnat du Monde

 Coupe de France

» Coupes du Monde

* Critérium National

« Jeux Olympiques

Types de résultats et phases de jeux correspondantes
* Classement des finales

« Ecarts de temps entre les bateaux (finales uniqguement)
« Nombre de médailles par pays



BADMINTON
Catégories de compétitions

» Championnats d'Europe
« Badminton World Federation (BWF) Super Series
» Championnats du Monde
* Jeux Olympiques
0 Hommes:
- Double
- Simple
o Femmes:
- Double
- Simple
o0 Epreuve mixte
* Sudirman Cup
» Thomas Cup
e Uber Cup

Types de résultats et phases de jeux correspondantes

« Vainqueur du tournoi

« Vainqueur du match

* Vainqueur du set

* Nombre de sets du match

* Score du match

* Ecart de points sur chaque set
» Nombre de médailles par pays

10



BASEBALL
Catégories de compétitions

« Major League of Baseball (MLB USA)

* Playoffs (MLB USA)

* Nippon Professional Baseball - NPB Japon
« Playoffs NPB Japon

Types de résultats et phases de jeux correspondantes
« Vainqueur du match

« Vainqueur du championnat / de I'épreuve
* Plus de / Moins de points par match

11



BASKETBALL
Catégories de Compétitions

e Championnat d'Europe de Basketball Féminin FIBA (Fédération Internationale de Basketball
Association) Eurobasket

» Championnat d'Europe de Basketball Masculin FIBA (Fédération Internationale de Basketball
Association) Eurobasket

e Championnat du Monde de Basketball Féminin

» Championnat du Monde de Basketball Masculin

» Championnat LFB (Ligue Féminine de Basketball) : Open LFB, saison réguliére, phases finales
» Championnat National Féminin 1 : saison réguliére, phases finales

» Championnat National Masculin 1 : saison réguliére, phases finales

» Championnat NBA (National Basketball Association) : saison réguliére, phases finales

« Championnat WNBA (Women's National Basketball Association) : saison réguliére, phases finales
» Championnats Espagnols (Liga ACB, Adecco Oro)

» Championnats ltaliens (Lega Basket, LegaDue)

« Championnat Allemand (Beko Basket Bundesliga)

» Championnats Grecs (ESAKE/HEBA)

» Championnat Turc (Turkish Basketball League)

« Championnat Ligue Adriatique (NLB League ABA) : saison réguliére, phases finales

« Championnat de France Pro A : saison réguliere et phases finales

* Semaine des As

» Championnat de France Pro B : saison réguliére et phases finales

» Coupe de France Féminine Joe Jaunay

» Coupe de France Masculine Robert Busnel

» Match des Champions

» EuroCup Féminine

» EuroCup Masculine

« Eurochallenge

* Euroleague Féminine

* Euroleague Masculine

* Tournois de qualification olympique (H/F)

* Jeux Olympiques (H/F)

» Matchs de qualification de I'Equipe de France

Types de résultats et phases de jeux correspondantes

Résultats par match

 Equipe gagnante a la fin du l1er quart temps

 Equipe gagnante a la fin du 2éme quart temps

* Equipe gagnante a la fin du 3eme quart temps

» Equipe gagnante a la fin du 4eme quart temps
 Equipe gagnante a la fin du match

» Equipe gagnante d'un quart-temps (a I'exclusion du 4
« Ecart de points entre les deux équipes a la fin du ler quart temps

éme)

12



BASKETBALL (suite)

« Ecart de points entre les deux équipes a la fin du 2éme quart temps

* Ecart de points entre les deux équipes a la fin du 3éme quart temps

« Ecart de points entre les deux équipes a la fin du 4éme quart temps

« Ecart de points entre les deux équipes a la fin du match

» Ecart de points entre les deux équipes a la fin d'un quart-temps (a I'exclusion du 4
» Nombre de points total a la fin du ler quart temps

* Nombre de points total a la fin du 2éme quart temps
» Nombre de points total a la fin du 3eme quart temps
» Nombre de points total a la fin du 4éme quart temps
« Nombre de points total a la fin du match

» Nombre de points total d'un quart-temps (a I'exclusion du 4
 Score de chaque quart-temps

* Score des prolongations

* Nombre de paniers a 2 points réussis

» Nombre de paniers a 3 points réussis

 Meilleurs marqueurs a la fin du ler quart temps

* Meilleurs marqueurs a la fin du 2éme quart temps
 Meilleurs marqueurs a la fin du 3éme quart temps
 Meilleurs marqueurs a la fin du 4éme quart temps

* Meilleurs marqueurs a la fin du match

» Meilleur marqueur d’'un quart-temps

 Meilleurs intercepteurs a la fin du ler quart temps

* Meilleurs intercepteurs a la fin du 2eme quart temps
* Meilleurs intercepteurs a la fin du 3éme quart temps
* Meilleurs intercepteurs a la fin du 4éme quart temps
* Meilleurs intercepteurs a la fin du match

* Meilleur intercepteur d’'un quart-temps

* Meilleurs contreurs a la fin du ler quart temps

* Meilleurs contreurs a la fin du 2eme quart temps

* Meilleurs contreurs a la fin du 3éme quart temps

* Meilleurs contreurs a la fin du 4éme quart temps

* Meilleurs contreurs a la fin du match

* Meilleur contreur d'un quart-temps

* Meilleur rebondeur & la fin du 1% quart-temps

« Meilleur rebondeur a la fin du 2°™ quart-temps

« Meilleur rebondeur a la fin du 3°™ quart-temps

* Meilleur rebondeur a la fin du 4 quart-temps

* Meilleur rebondeur a la fin du match

« Joueur(s) qui marque(nt) 20 points ou plus

éme)

eme

Résultats pour la journée de championnat
* Nombre de victoires a domicile / extérieur

éme)
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BASKETBALL (suite)

Résultat pour la saison

* Quel club restera le plus longtemps invaincu
* Série de victoires (combien/qui/quand)

» Champion de France

« 1lére saison réguliére

* Classement

» Nombre de victoires du ler de la saison réguliére
 Vainqueur de la SDA (Semaine des As)

« Vainqueur du Match des champions

* Clubs qualifiés pour la SDA

* Qualifiés pour les play-offs

 Meilleure attaque

* Meilleure défense

Résultat pour la compétition

* Meilleur marqueur de la compétition

 Meilleur intercepteur de la compétition

 Meilleur rebondeur de la compétition

 Meilleur contreur de la compétition

 Equipes qualifiées pour les quarts de finale

» Equipes qualifiées pour les demi-finales
 Equipes qualifiées pour la finale

» Equipe championne

» Premiére moitié du classement de la compétition
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BILLARD
Catégories de Compétitions
BILLARD FRANCAIS, BILLARD AMERICAIN, SNOOKER, POOL ANGLAIS :

* Championnats du Monde

« Championnats d'Europe

* Championnats de France

« Tournois nationaux frangais (hors tournois amicaux)

e Tournois internationaux officiels organisés sous I'égide des instances internationales de chaque
discipline (hors tournois amicaux)

Types de résultats et phases de jeux correspondantes
« Classement général final de la compétition

« Résultat de la rencontre entre deux joueurs dans une formule par élimination directe
* Nombre de médailles par pays
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Catégories de compétitions
BOXE PROFESSIONNELLE :

» Championnat de France de boxe professionnelle
» Championnats du Monde de boxe professionnelle organisés par les instances internationales de
boxe professionnelle suivantes :
- World Boxing Association (WBA)
- World Boxing Organization (WBO)
- World Boxing Council (WBC)
- International Boxing Federation (IBF)
» Coupe de la Ligue
» Championnat d'Europe EBU (European Boxing Union) de boxe professionnelle
* Criterium des Espoirs de boxe professionnelle
» Open Ligue (vainqueur Coupe de la Ligue contre vainqueur Championnat de France)
* Tournoi de France de boxe professionnelle

BOXE AMATEUR :

» Championnat de France de boxe amateur
» Championnats d'Europe de boxe amateur
» Championnats du Monde de boxe amateur
» Coupe de France
* Jeux Méditerranéens
* Jeux Olympiques
0o Hommes:
- -48Kkg
- 48-51kg
- 51-54kg
- 54 -57kg
- 57-60kg
- 60-64kg
- 64-69kg
- 69-75kg
- 75-81kg
- 81-91kg
- +91kg
o Femmes:
- -5blkg
- -60Kkg
- -75kg
» World Series of Boxing
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BOXE (SUITE)

Types de résultats et phases de jeux correspondantes

* Résultat du match (1 N 2)

* Nombre de rounds disputés

* Victoire aux points

* Victoire par KO

« Vainqueur du tournoi

* Nombre de médailles par pays
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CANOE-KAYAK

Catégories de compétitions

 Jeux Olympiques

= Slalom :
0o Hommes:
Kayak

Canoé monoplace
Canoé biplace

Femmes :
Kayak

= Course en ligne :

(0]

Hommes

Kayak monoplace 1000 m
Kayak monoplace 200 m
Kayak biplace 1000 m
Kayak biplace 200 m
Kayak a quatre

Canoé monoplace 1000 m
Canoé monoplace 200 m
Canoé biplace

Femmes

Kayak monoplace 500 m
Kayak monoplace 200 m
Kayak biplace

Kayak a quatre

Types de résultats et phases de jeux correspondantes

* Vainqueur
* Podium
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CYCLISME
Catégories de Compétitions

ROUTE
e Championnat du Monde
« Championnats Nationaux (France et les 5 pays les mieux placés au classement de I'UCI (Union
Cycliste Internationale) par nations de I'année précédente)
* Giro
« Jeux Olympiques (H/F)
o Course sur route
o Contre la montre
« Liege-Bastogne-Liege
* Milan-San Remo
* Paris-Roubaix
e Tour de Flandres
* Tour de France
» Tour de Lombardie
* Vuelta

PISTE, VTT, BMX (EPREUVES OLYMPIQUES) :
* Championnat du Monde
« Championnats Nationaux (France et les 5 pays les mieux placés au classement UCI par nations de
I'année précédente)
* Jeux Olympiques :
0 Cyclisme sur piste (H/F)
- Keirin
- Poursuite par équipe
- Vitesse individuelle
- Vitesse par équipe

- Omnium
o VTT (H/F)
0 BMX (H/F)

Types de résultats et phases de jeux correspondantes

« Vainqueur de la compétition

« Vainqueur de I'étape (pour les courses sur route)

e Porteur final d'un maillot distinctif dans les grands Tours pour les courses sur route (meilleur
grimpeur, meilleur sprinter, meilleure équipe, meilleur jeune)

* Porteur d'un maillot distinctif a la fin de chaque étape dans les grands Tours pour les courses sur
route (meilleur grimpeur, meilleur sprinter, meilleure équipe, meilleur jeune)

» Dans les grands Tours pour les courses sur route :

Equipe du vainqueur de la compétition

Equipe du vainqueur de I'étape

e Podium (3), final et par étapes, dans les grands Tours pour les courses sur route (classement
général au temps individuel et classement général au temps par équipes)

« Résultats intermédiaires dans les grands Tours pour les courses sur route :

Victoire au sprint intermédiaire

Premier au sommet d'un col (Hors catégorie ou 1% catégorie)

« Nombre de médailles par pays
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EQUITATION

Catégories de Compétitions

A/ CONCOURS SAUT D'OBSTACLES (CSO)
« Championnat de France
« Championnat d'Europe
« Jeux Equestres Mondiaux
« Jeux Olympiques
O Individuel mixte
o Par équipes mixte
« French Equestrian Tour, compétitions internationales 5 étoiles en France
« Circuit de Concours Internationaux 5 étoiles hors de France
« Circuit France International, compétitions internationales 3 et 4 étoiles
« Circuit Grand National
« Circuit Super Dix Pro Elite, Pro 1 et Pro 2

B/ HORSE-BALL

« Championnat d'Europe

* Championnats du Monde

* Championnat de France Pro Elite

Types de résultats et phases de jeux correspondantes

A/ CONCOURS SAUT D'OBSTACLES (CSO)

Paris sur les compétitions :

« Résultat final d'une compétition : gagnant / placé dans les 3 premiers / 3 premiers dans l'ordre

» Résultat intermédiaire d'une compétition : gagnant / placé dans les 3 premiers / 3 premiers dans
I'ordre

* Nombre de médailles par pays

Phases positives :
« Réalisation du parcours sans commettre de fautes (obstacles et temps)

B/ HORSE-BALL

Paris sur les matchs :

 Résultat final du match : équipe vainqueur / match nul

« Résultat du match : équipe vainqueur / match nul a la mi-temps et a la fin du match

* Score exact du match avec nombre de buts marqués par chaque équipe (score a la mi-temps / score
final)

Paris sur la compétition
» Equipe vainqueur de la compétition
 Equipe placée parmi les 3 meilleures

Phases positives :

» Nombre total de buts marqués pendant le match

« Nombre de buts marqués par chaque équipe pendant le match
» Premiére équipe a marquer un but
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ESCRIME
Catégories de compétitions
FLEURET, EPEE, SABRE :

« Championnats de France
* Championnats d'Europe
* Championnats du Monde
« Epreuves de Coupe du Monde
 Epreuves de Grand Prix
« Jeux Olympiques (H/F)
O Epée
- Individuel
- Par équipe
0 Fleuret
- Individuel
- Par équipe
0 Sabre
- Individuel
- Par équipe
 Tournois de qualification olympique

Types de résultats et phases de jeux correspondantes

* Vainqueur de I'épreuve
« Vainqueur d’'un match
 Podium de I'épreuve

* Le score des matchs

« Ecart de touches entre 2 tireurs (ou 2 équipes) a l'issue du match
« Tireur ayant marqué le plus de touches a l'issue d'un match par équipe

* Nombre de médailles par pays
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FOOTBALL
Catégories de compétitions

« Coupe de France (a partir des 32éme de finale) (H)

* Championnat d'Allemagne de Ligue 2

* Championnat d'Angleterre de Ligue 2

e Championnat de France de Ligue 1 (H)

« Championnat de France de Ligue 2 (H)

« Championnat de Portugal de Ligue 2

e Championnat d'Espagne de Ligue 2

« Championnat d'Europe de Football Espoirs (matches qualificatifs et phase finale) (H)
« Championnat d'Europe des Nations (matches qualificatifs et phase finale)
e Championnat d'ltalie de Ligue 2

« Championnats Européens (premiére ligue ou équivalent) (H)

» Championnat du Maroc de premiére division

« Championnat de Tunisie de premiére division

* Championnat d'Algérie de premiére division

* Coupe d'Allemagne (a partir des 32eme de finale)

e Coupe d'Angleterre (a partir des 32éme de finale)

» Coupe de la Ligue (H)

« Coupe de la Ligue anglaise

« Coupe des Confédérations (H)

» Coupe d'ltalie (a partir des 32éme de finale)

» Coupe du Monde de la FIFA (matches qualificatifs et phase finale)
« Coupe du Portugal (a partir des 32éme de finale)

» Coupe du Roi d'Espagne (a partir des 32eme de finale)

« Jeux Olympiques (matches qualificatifs et phase finale)

« Trophée des Champions (H)

« UEFA Champions League (H)

« UEFA Europa League (H)

« UEFA Champions League (F) (a partir des quarts de finale)

* Championnat du Brésil (Serie A)

« Championnat d'Argentine (Apertura et Clausura)

 Copa Libertadores (a partir des demi-finales)

» Copa America

« Championnat des Etats-Unis d'Amérique (Major League Soccer)

e Championnat du Japon (J-League)

* Supercoupe d'Europe de 'UEFA

 Supercoupe d'Espagne

 Supercoupe d'ltalie

 Supercoupe du Portugal

« Supercoupe d'Angleterre

« Supercoupe d'Allemagne

» Copa SudAmericana (demi-finales et finales)

* Ligue des Champions d'Asie (demi-finales et finales)

< Matchs amicaux internationaux, de catégorie A FIFA, opposant deux équipes toutes deux classées
dans les cinquante premiéres du classement FIFA, en vigueur 30 jours avant la date du match
concerné
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FOOTBALL (suite)

» Coupe du Monde des Clubs de la FIFA
» Coupe d'Afrique des Nations (phase finale)

Types de résultats et phases de jeux correspondantes

Résultat d'un match

* Victoire

« Défaite

< Match nul

» Equipe gagnante a la fin de chaque mi-temps

Score

 Score a la mi-temps

* Score a la fin du match
« Ecart entre les équipes

Buts

« Nombre de buts par équipe

* Nombre de buts au total

« Nombre de buts par mi-temps

< Equipe qui marque un but

» Equipe qui n'encaisse pas de but

» Equipe qui gagne sans encaisser de but

 Equipe qui encaisse le dernier but

« Prochaine équipe a marquer

* Prochain joueur a marquer

« Nombre de buts supérieur a 0,5, 1,5, 2,5, 3,5

« Nombre de buts supérieur a 0,5 a 1,5 entre les minutes 0 et 15, 15 et 30, 30 et 45, 45 et 60, 60 et
75, 75 et 90.

« Equipe marquant le plus de buts en 1ére mi-temps, en 2nd mi-temps
« Nombre de buts dans les prolongations

« Au cours de quelle mi-temps le plus grand nombre de but est marqué
» Réussite a un tir au but, une fois accordé

Buteurs

* Noms des buteurs

« Nombre de buts par buteur

« Nombre de buteurs

« Nombre de buteurs qui marquent 2 buts ou plus
« Nombre de buts par mi-temps

* Nombre de buts par équipe par mi-temps
 Premier buteur

« Dernier buteur

* Minute du premier but

» Minute du dernier but

« Nombre de buts restant a marquer
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FOOTBALL (suite)

* Meilleur buteur

Résultats d'une journée de compétition

« Résultat des matches (sur la journée)

* Scores des matches

« Nombre de buts

« Nombre d'équipe ayant marqué

 Meilleure attaque

* Meilleure défense

« Somme des buts pair ou impair

* Plus mauvaise défense

» Equipe marquant un ou plusieurs buts

< Equipe ne marquant pas de buts

« 1ére équipe a marquer

« Derniére équipe a marquer

« Classement a l'issue de la journée (téte et queue de classement)
« Type de qualification / victoire (temps réglementaire, prolongations, tirs au but...)

Buteurs d'une journée de compétition

* Nom des buteurs

* Nombre de buteurs

« Premier buteur

« Dernier buteur

* Nombre de joueurs ayant marqué plusieurs buts / nombre de buts

Résultats sur la compétition

* Equipe la plus longtemps invaincue

« Equipe meilleure attaque

» Equipe meilleure défense

 Equipe auteur du plus grand nombre de buts

* Meilleur buteur

* Classement des meilleurs buteurs

* Vainqueur de la compétition

* Finaliste ou deuxiéme

« Classement des clubs (premiére moitié)
*3,4,5o0u 6 premiers

¢ Clubs qualifiés pour une Coupe d'Europe

» Equipes reléguées en L2 ou Championnat National
« Equipes promues en L1

« Equipe qui se maintiendra en L1

e Groupe dont provient le vainqueur final

« Equipe qualifiée pour les quarts de finale

« Equipe qualifiée a l'issue de la phase de poule

» Premiére victoire officielle d'un pays dans la compétition

Autres actions
* Buts sur coups de pieds arrétés
* Buts de la